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Die Anmeldung mit unten stehenden Angaben ist zu senden an:  
 
11er@tusasbach.de 
 
 
Betreff: 11er Turnier 2026 „Mannschaftsname“  
 
und Angaben zu: 
 

1. Ansprechpartner 
2. Telefonnummer 
3. E-Mail (wenn abweichend zu Anmelde E-Mail) 

 
Die Anmeldung, möglich ab 01.06.2026, erfolgt ausschließlich über die oben 
genannte E-Mail-Adresse und ist erst vollständig nach Überweisung des Pfandes (als 
Planungssicherheit, es wird keine Teilnahmegebühr erhoben) von 20€ an das unten 
genannte Konto oder Paypal (nach Anmeldung wird eine Mailadresse dem Anmelder 
bekanntgegeben). ACHTUNG: NICHT 11er@tusasbach.de. 
 
Details siehe Seite 2 Punkt 2. 

 
Kontoinhaber:   Alte Herren TUS Asbach 
IBAN:    DE57 5706 9238 0100 3549 17 
Betrag:    20€ 
Verwendungszweck: Pfand „Mannschaftsname“ und Spielführer 
 

Bei Anmeldung werden die untenstehenden Turnierbestimmungen für das 
Elfmeterturnier durch die Teilnehmer akzeptiert. 
 
Unter allen Anmeldungen bis einschließlich 20.06.2026 werden nach der 
Vorrunde 5 x 1m Freibier verlost! 
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 Zeit und Ort 

Das Elfmeterturnier findet am Samstag, den 04.07.2026 ab 15.00 Uhr (Treffen 
spätestens 14:30 Uhr) auf den Kunstrasenplätzen des TuS Asbach 1882 e.V. statt 
(Flammersfelder Straße, Asbach). Warmschießen ist ab 13 Uhr möglich (der Bierpavillon 
ist dann bereits geöffnet). Das Finale wird um ca. 20:00 Uhr stattfinden. 

 Anmeldung und Pfand  

Die Anmeldung erfolgt, wie auf Seite 1 bereits beschrieben, an die E-Mail-Adresse 
11er@tusasbach.de . Es wird KEINE Teilnahmegebühr erhoben. Als Planungssicherheit 
wird jedoch gebeten, 20€ Pfand an das oben genannte Konto ODER per Paypal (nach 
Anmeldung wird eine Mailadresse dem Anmelder bekanntgegeben, (ACHTUNG: NICHT 
11er@tusasbach.de) zu überweisen. Die Anmeldung ist erst nach Erhalt der E-Mail und 
der Überweisung des Pfandes vollständig. Das Pfand wird bei Turnierbeginn als Bon-
Karte wieder ausgegeben. Bei Absage sieben Tage vor Turnier oder kurzfristiger wird das 
Anmeldepfand einbehalten. 
Die Anmeldung erfolgt unter Angaben eines Spielführers samt Kontaktdaten, eines frei 
wählbaren Mannschaftsnamens an die  E-Mail-Adresse 11er@tusasbach.de . 
Dieses Dokument steht zum erneuten Download auf www.tusasbach.de unter 
„Allgemeines -> Formulare“ bereit. 
Da die Anzahl der Startplätze begrenzt ist, ist das Datum des Zahlungseingangs 
entscheidend für die Teilnahme. Sollten zum Zeitpunkt des Zahlungseingangs alle 
Startplätze vergeben sein, werden wir das Pfand selbstverständlich umgehend zurück 
überweisen (späteste Anmeldung eine Woche vor Turnierbeginn). 
Bei Nichterscheinen oder Abmeldung bis 3 Tage vor Turnierbeginn behalten wir uns vor 
das Pfand einzubehalten. 
Das Turnier ist auf 24 Mannschaften ausgerichtet. Je nachdem, wie viele Anmeldungen 
eingehen, kann das Turnier auf max. 30 Mannschaften erweitert werden. Anmeldungen 
ab Mannschaft Nr. 25 werden erstmal als Nachrücker gelistet.  
Die Anmeldungen 25 – 30 spielen auf „Tor 5“. 

 Teilnahmeberechtigung 

Teilnahmeberechtigt sind alle Personen ab 16 Jahren, wobei der Torwart mind. 18 Jahre 
alt sein muss. Ansonsten ist von Profi-, über Hobby- bis zur Thekenmannschaft alles 
erlaubt. Ein Spieler darf während des gesamten Turniers nur bei einer Mannschaft 
gemeldet sein und eingesetzt werden. Sollte ein Spieler bei einer anderen Mannschaft 
mitschießen, so wird dieses Spiel als verloren gewertet. Dies gilt auch, wenn die 
ursprüngliche Mannschaft des Spielers bereits ausgeschieden ist.  

 Spieleranzahl 

Eine Mannschaft besteht aus min. 5 Spielern (wenn der Torwart mitschießt) bzw. aus 
min. 6 Spielern (wenn der Torwart nicht mitschießt). Das heißt, es dürfen auch Ersatz- 
bzw. Reservespieler vor Turnierbeginn gemeldet werden. Wird eine Mannschaft während 
des Turniers durch Verletzung eines Spielers oder sonstiges auf weniger als 5 Spieler 
reduziert, so entscheidet das Los, wer von den restlichen Spielern zweimal schießt. Nicht 
gemeldete Spieler dürfen nicht eingesetzt werden. Ein einheitliches Teamoutfit ist kein 
MUSS, wäre aber schön. 

 Regelwerk 

Die Elfmeter werden auf große Tore (7,32m x 2,44m) geschossen, die Schussdistanz 
beträgt 11 Meter. Es wird abwechselnd geschossen, wobei die erstgenannte Mannschaft 
mit dem Schießen beginnt.  
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Der Schuss wird durch den Schiedsrichter freigegeben. Es gelten für das 
Elfmeterschießen die Regeln der Fußballverbände, das heißt, der Torwart darf sich vor 
dem Schuss bewegen, muss jedoch auf der Torlinie bleiben. Der Schütze schießt ohne 
Verzögerung nach Freigabe durch den Schiedsrichter. Ein Nachschuss ist nicht erlaubt. 
Weiterhin müssen bei dem Schützen die Augen sichtbar sein (Sonnenbrille und Kappe 
mit Schirm nach vorne verboten). Für den Torhüter ist eine Kappe erlaubt 
(Sonnenschutz). 
Proteste wegen eines Regelverstoßes sind dem anwesenden Schiedsrichter sofort 
mitzuteilen und werden ggf. der Turnierleitung vorgetragen. Eine Entscheidung fällt 
spätestens nach Spielende. 
Der Spielplan hängt von der Anzahl der teilnehmenden Mannschaften ab und wird vor 
dem Turnier von der Turnierleitung ausgelost und ausgehangen, besteht aber in jedem 
Fall aus Vor- und KO-Runde. 

 Austragungsmodus 

Vorrunde: Jede Mannschaft hat 5 Schuss, wobei jeder Spieler nur einmal schießen darf.  
In der Vorrunde bekommt die Siegermannschaft 3 Punkte, die Verlierermannschaft 0 
Punkte. Bei Torgleichheit bekommt jede Mannschaft 1 Punkt.  
Bei Punktgleichheit nach der Vorrunde entscheidet die Tordifferenz, dann die mehr 
geschossenen Tore, dann der direkte Vergleich. Stimmen diese drei Kriterien beider 
Mannschaften überein, so entscheidet sich das Weiterkommen in einem 
Entscheidungsschießen (jede Mannschaft hat wieder 5 Schuss). 
Ist danach immer noch keine Entscheidung gefallen, wird so lange weitergeschossen, bis 
eine Mannschaft verschießt und die andere beim gleichen Schuss trifft (Sudden-Death). 
 
Wer in die KO-Runde einzieht bzw  ist abhängig von der Teilnehmerzahl und kann am 
Turniertag bei der Turnierleitung erfragt werden. Beispiel bei 24 oder 30 Mannschaften: 
- Bei 24 Mannschaften die vier besten pro Gruppe (vier Gruppen) 
- Bei 30 Mannschaften die besten drei pro Gruppe und der gesamt beste Vierte (fünf 

Gruppen) 
 

KO-Runde: Steht nach je fünf Elfmetern noch kein Sieger fest, wird das 
Elfmeterschießen im Sudden-Death-Modus, wie im Absatz zuvor beschrieben, 
fortgesetzt. Sobald ein Team nach gleich vielen Elfmetern ein Tor mehr erzielt hat, hat 
es gewonnen. 
Die Reihenfolge der Schützen muss beibehalten werden (Teams mit mehr als fünf 
Spielern können dann auch Spieler, die bisher noch nicht geschossen haben, einsetzen). 
 

 Nichtantritt 

Tritt eine Mannschaft nach mehr als 5 Minuten Wartezeit nicht an, wird die Partie mit 3:0 
Toren und 3 Punkten für den Gegner gewertet. Beendet eine Mannschaft das Turnier 
vorzeitig, so werden sämtliche Spiele (auch bereits ausgetragene Partien) mit 3:0 Toren 
und 3 Punkten für die gegnerischen Mannschaften gewertet.  

 Preise 

Für die ersten vier Plätze, den besten Torwart und die Meterwertung werden Sachpreise 
bzw. Pokale ausgeschüttet. 
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 Meterwertung 

Es wird eine separate Meterwertung durchgeführt, an der jede angemeldete Mannschaft 
teilnehmen kann. Hierbei wird auch ein Sieger ermittelt.  
Der Meter wird der Mannschaft zugeschrieben, auf die der Meter bestellt wird (egal ob 
derjenige Teil der Mannschaft oder Fan ist). Gewertet wird der Meter nur komplett gefüllt 
mit alkoholischen Getränken (Mischgetränke wie Cola-Bier oder Radler sind NICHT 
erlaubt). Cola oder Zitronenlimonade können jedoch separat hinzugekauft werden.  
Der Sieger wird bei Turnierende (letzte Bestellung 30 Minuten nach dem letzten 
turnierentscheidenden Elfmeter) ermittelt. Die Wertung beginnt bei Öffnung des 
Bierpavillons um 13 Uhr. 

 

 Versicherung und Haftung 

Der Veranstalter übernimmt keinerlei Haftung, z.B. für Diebstahl oder Verletzungen. Die 
Teilnehmer erkennen bei der Anmeldung die Durchführungsbestimmungen für das 
Elfmeterturnier an. 
 

 Platzregeln Kunstrasenplätze Asbach 

- Nur mit geeigneten Fußballschuhen spielen (meist AG- oder TF-Sohle) 
- Keine Metall- oder Schraubstollen 
- Kein Kaugummi, Glas oder Rauchen auf dem Platz 
- Müll in die vorgesehenen Behälter 


